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JAHRESUMSÄTZE BEI KONSTANTEN WECHSELKURSEN

2015/2016: 1,394 Milliarden €, -4,8% gegenüber 2014/2015

2014/2015: 1,464 Milliarden €, +45,3% gegenüber 2013/2014

2013/2014: 1,007 Milliarden €, -16,9% gegenüber 2012/2013

2012/2013: 1,256 Milliarden €, +18% gegenüber 2011/2012

2011/2012: 1,061 Milliarden €, +3,9% gegenüber 2010/2011

2010/2011: 1,038 Milliarden €, +19% gegenüber 2009/2010

2009/2010: 871 Millionen €, -17,7% gegenüber 2008/2009

2008/2009: 1,058 Milliarden €, +14% gegenüber 2007/2008

2007/2008: 928 Millionen €, +36% gegenüber 2006/2007

2006/2007: 680 Millionen €, +27,2% gegenüber 2005/2006

2005/2006: 547 Millionen €, +3% gegenüber 2004/2005

2004/2005: 538 Millionen €, +8% gegenüber 2003/2004

GEGRÜNDET
IM JAHR 1986

Börsenplatz
Euronext, Pariser 
Wertpapierbörse, 

(UBIP: PA).

30 YEARS OF
GAMING

ZAHLEN & FAKTEN
10 000 
ANGESTELLTE

94 
NATIONALITÄTEN

55 
SPRACHEN

29 ENTWICKLERSTUDIOS UND
23 GESCHÄFTSBÜROS
AUF 6 KONTINENTEN

Zweitgrößte Entwicklungsschmiede
der Industrie. Mehr als 

80% DER TEAMS 
SIND IN DER ENTWICKLUNG TÄTIG.

ENTWICKLERSTUDIOS UND
GESCHÄFTSBÜROS

Zweitgrößte Entwicklungsschmiede

SIND IN DER ENTWICKLUNG TÄTIG.
94
NATIONALITÄTEN

55 29 
23 

VERKAUF VON SPIELEN 
IN ÜBER 60 LÄNDERN

10 000 000+ 
Fans auf Facebook

6 000 000+
Follower auf Twitter

1 300 000+ 
Follower auf 
Instagram

Ubisoft.com
(seit dem Start im Oktober 2014)

 Über 91 Millionen  aufgerufene Seiten

 Über 27 Millionen  Besucher

 Über 20 Millionen  individuelle Besucher

Einzigartige Charaktere

 Ein umfassendes Portfolio.
 mit beliebten Marken 

30

(seit dem Start im Oktober 2014)

 Über 91 Millionen 

 Über 27 Millionen 

 Über 20 Millionen 

10 000 000+
Fans auf Facebook

6 000 000+
Follower auf Twitter

1 300 000+ 
Follower auf 
Instagram

 Top 3 Spiele auf Facebook 

Just Dance®

Über 6 Millionen Fans

Assassin’s Creed®

Über 10 Millionen Fans

Far Cry®

Über 2 Millionen Fans

 UBI in Sozialen Medien 

UBISOFT IST EIN WELTWEIT
FÜHRENDER ENT WICKLER, PUBLISHER UND DISTRIBUENT
für interaktive Unterhaltungsprodukte.

Red Storm Entertainment (2000), Blue Byte Software (2001), Die Unterhaltungssparte der The Lear-
ning Company (2001), Tiwak (2004), Reflections Interactive (2006), Sunflowers (2007), Digital Kids 
(2008), die Rechte des geistigen Eigentums am Namen Tom Clancy für Videospiele und zugehörige 
Produkte (2008), Pune Studio (2008), Hybride Technologies (2008), Southlogic Studios (2008), Mas-
sive Entertainment (2008), Action Pants (2009), Nadeo (2009), Quazal Technologies (2010), Owlient 
(2011), Red Lynx (2011), Related Designs (2013), Future Games of London (2013), Ivory Tower (2015), 
Ubisoft Halifax (2015).

Games Financial Careers PR Fan/community 

 Internal/Ubi team 
member 

business & admin game design programming art
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MANAGEMENT TEAM

Yves Guillemot
Chief Executive Officer

JAHRESUMSÄTZE

Serge Hascoet 
Chief Creative Officer

Christine Burgess-Quemard
Executive Director Worldwide Studios

Laurent Detoc
Executive Director, Nordamerika

Alain Corre
Executive Director, EMEA

Alain Martinez
Chief Financial Officer


